QNX Momentics hasznalati utmutaté a MS Visual Studio
felhasznalodi szamara

Szerzé: Dennis Kelly
Az utmutato célja

Mivel a QNX Momentics fejlesztokészlet ingyenesen letdlthetd €s tesztelhetd, az alabbi
dokumentécié megkisérli a Windows Visual Studio felhasznaldi szamara bemutatni a QNX
Momentics IDE fejlesztokornyezetet. Az utmutaté segitségével a Windows programozok
konnyebben sajatithatjak el a QNX Momentics hasznalatat.

Terminologia
A dokumentacié a “Visual Studio”, a “Studio” és a “VC++” kifejezéseket felvaltva hasznalja.

A dokumentacio a “Visual Studio 6” ¢s a “Visual Studio 2003/2005”, verzidkon alapul, a verziok
kozott nem tesz kiilonbséget. Az utmutato feltételezi a cikk olvasdjanak jartassagat valamely
emlitett verzidju fejlesztérendszerrel kapcsolatosan.

Bevezetés

A QNX Momentics IDE tobbféle operacids rendszerhez is tdmogatott. Létezik QNX, Linux,
Solaris és Windows alatt futtathatd valtozat is.

A QNX Momentics alatti programfejlesztés és hibakeresés (debug) modszere néhany alapvetd
szempontban is eltér a szokasos Windows kornyezetben megszokottol. A legfontosabb eltérés
akkor jelentkezik, ha nem QNX, hanem mas operacios rendszer alatt, pl. Windows gazdagépen
futtatjuk a Momentics-et:

A felhasznalo daltal megirt program csak egy madsik szamitégépen futtahato és/vagy tesztelheto,
amely gép nem azonos azzal a szamitogéppel, amelyen a fejlesztés torténik. A fejlesztoi gép
neve ,,host”, a futtato gép elnevezése “target”

e Amikor egy Win32 programot leforditunk a VC++-al, az a program tipikusan
ugyanazon a PC-n tesztelhetd és futtathato, amelyen azt elkészitettiik.

e Amikor a QNX Momentics-et Windows alatt hasznaljuk, az elkésziilt kod nem
futtathatd, nem tesztelhetd sem ugyanazon a gépen, sem Windows alatt.

A QNX Momentics egy “cross-compiler”, amellyel masfajta processzor architektirara is
lefordithatunk programokat, amelyeket szintén a QNX6 (Neutrino) operacids rendszert futtat.

o A target gép lehet x86, de lehet PowerPC vagy ARM processzoros is.

e Ha a mi target-link x86, abban az esetben egy virtualis PC-t is alkalmazhatunk
target-ként, mint pl. a VMware.



e * Ha a mi target-iink NEM x86, abban az esetben is hasznalhatunk virtualis PC-t a
complex algorithmusok tesztelésére, miel6tt a target-en véglegesitenénk a szoftvert.

Ez a megoldas portabilis kodot, tehat tobb processzor platformon is alkalmazhat6 szoftvert
eredményez. Viszont ez a cross-compilacidos megoldas egy masfajta, uj szemléletet kdvetel meg.
A fejlesztérendszer (IDE) ismerete is komplexebb ismereteket kivan. Ez az 1j, eltérd szemlélet
bemutatasa a jelen dokumentacio alapvet6 célja.

A Target szamitogép elokészitése

A QNX Momentics Windows host-on torténd futtatasa azt jelenti, hogy a fejlesztdi kornyezettol
minden esetben eltérd, mas géphez fogunk programot fejleszteni és tesztelni.

A Momentics-et egészen addig nem tudjuk hasznélni, amig nem épitettiink ki kapcsolatot egy
megfeleld target-hez. Ez a legelso feladat, amelyet teljesiteniik kell.

A legegyszeriibb megoldas a VMware (vagy hasonlo termek) hasznalata, a QNX Neutrino
operdacios rendszer futtatasahoz.

1) Hozzunk 1étre egy 1j, lires virtualis gépet a VMware alatt. Nem kell nagy
lemeztertiletet kijel6lniink, kb. 5S00MB méretii virtualis particio elég lesz.

2) Irjuk ki a Neutrino runtime ISO file-t CD-re, majd installaljuk a QNX operacios
rendszert errél a CD-rdl,a virtudlis gépre.

3) Engedélyezziik a “private shared network”-6t a Windows alatt.
4) Allitsuk be a processzorok szamat “2”-re, ha dual core tipustit PC-nk van.

5) Az installacio elvégzése utan a login név legyen “root” (password nélkiil), a target
gépen.

6) A jobb egérgombbal kattintva valasszuk ki a “Terminal”-t.

7) A terminal ablakban el kell inditanunk a qconn elnevezésti programot. Ez a
programocska lesz a "QNX Momentics target debug agent”, amely képes a windows
oldali Momentics-el kapcsolatot tartani. Gépeljiik be a parancsot a terminal ablakba,
majd iissiink enter-t.

8) Gépeljiik be: “ifconfig”’, ahhoz, hogy lathassuk az IP cimet. Masik lehetség, ha a
képernydablakban jobb oldalan klikkeliink a Configure --> Network lehetdségre a
gombok koziil.

A virtudlis gép IP cimét mindenképp ismerniink kell. Nélkiile nem tudunk csatlakozni a
windows feloli Momentics-el, a target-hez.

9) Ping-eljiik meg Windowsbol a QNX6 virtualis gépet, majd a QNX6 felol a Windows-t
is. Ezzel ellendrizhetjlik az IP csatlakozast.



Ezzel mar fut a target, valamint a debug agent is (“qconn”), valamint ismerjiik a target IP cimét,
képesek lesziink futtani és debug-olni a legelsé megirt programunkat.

Program készitése és tesztelése a QNX Momentics-el

A QNX Momentics alatti programkészités nagyon hasonlé a VC++ alatti munkahoz. Mindkét
kornyezetben varazslot is hasznalhatunk az 01j project tipusanak meghatarozasahoz, vazanak
létrehozéasahoz.

Ahogyan a Visual Studio-bol ez mar ismert, a Momentics-nek is a munkateriilet, a ‘workspace’ a
koncepciodja. A workspace tobb fiiggetlen ‘project’-et is tartalmazhat.

Egy kiilonbség mégis van a Momentics ¢és a VC++ kozott.

A workspace ¢és a project-ek konyvtar alaptiak. Mas szoval, a workspace a konyvtar gyokere,
amely tobb alkonyvtarat (folders) is tartalmazhat, a projekt-ek neveivel azonositva. A meta-
adatok xml file-ban vannak tarolva, .project névvel, minden projekt konyvtarban.

(A VC++ workspace-ekben, a projekteknek nem kell a sajat konyvtaraikban elhelyezkednitik,
csak jelen kell lenniiik a bal oldali navigécios panel fa strukturajaban.)

Amikor elinditjuk a Momentics-et, meg kell adnunk a workspace nevét, amelyet hasznalni
akarunk. (enélkiil egy alapértelmezettet nyit meg). Ha nincs ilyen, akkor egy iires workspace lesz
létrehozva.

Ha a Momentics workspace meg van nyitva, akkor az IDE feliilet nagyon ismerds lesz a Visual
Studio felhasznaldi szamara.

* A bal oldali fiiggéleges panel egy fa struktarat tartalmaz, amely a workspace projektjeit
mutatja meg.

* A fa struktara jobb oldaldn a szerkeszthet6 forrastajlok helyezkednek el.

* Az also panel az iizenetek szamara van nyitva

Most mar elkészithetjiik els6 projektiinket a megnyitott workspace-ben. Valasszuk a File -->
New --> Project —ct a felsé mentiibol. Az elindult varazsloban a *C’ folder alatt, a “QNX C
Project”-et kell valasztani. Ezutan nyomjuk meg a *Next’-et, majd irjuk be a projekt nevét.
Ez példaul, “try1” is lehet. Mi a tovabbiakban ezt a nevet fogjuk hasznalni.

A ’Next’ gombbal Iéphetiink tovabb.

Mivel a Momentics keresztforditast (cross-compile) fog alkalmazni a projektiink leforditasara,
még a projekt elkészitése eldtt ki kell valasztanunk a “Build Variants” fiilet a parbeszéd ablakon.
It fogjuk kivalasztani a target processzor tipusat, valamint meg kell hataroznunk, hogy a
leforditott kod debug és/vagy kiadasra(telepitésre) szant verzio lesz-e. Esetleg az 6sszes
processzortipusra is lehetséges a programunk leforditasa, bar valoszintileg ez csak feleslegesen
hosszabitani fogja a program leforditasanak idejét.



Ezutan utan klikkeljlink a “Finish” gombra, ezzel elkésziilt a QNX C projekt, benne a szokésos
“Hello, World” program forraskodja.

Az IDE képességeinek bemutatasahoz, kettd vagy tobb projekt kell. Ezért ismételjiik meg a fenti
1épéseket, készitsiink egy masodik projektet. Most valasszuk a “QNX C++ Project” lehetdséget.
A masodik projekt neve legyen “try2”, a példa miatt.

Megjegyzés a C és C++ -rol:

QNXG6 alatt a legtobb program valdsziniileg C nyelven lesz megirva, nem C++ -ban. Nagy
valoszintiséggel a QNX6-ban megirt szoftverek tobbsége a ,,rendszer”-hez lesz kozelebb,
ezért a C++ valamelyest kevésbé tamogatott. De ez NEM a compiler szintjén jelentkezik,
hanem inkéabb a kényelmi szolgaltatasokban.

Amennyiben C++ -ban irunk programot QNX6 ald, a gcc compiler teljesen tamogatott a
Momentics-ben. Bér itt meg kell jegyezni, hogy amikor az operacios rendszer felé adunk
ki egy hivast, abban az esetben C fiiggvényhivast kell realizalnunk. Ez a Windows
esetében is teljesen igy miikodik. Amikor a Win32 SDK-t hasznaljuk, a helyzet pontosan
ugyanaz.

A rendszer szoftverek hagyoményosan C nyelven ir6dnak. Ez a QNX6-ra is igaz, ahogyan
a Linux-ra is, valamint barmilyen *NIX-tipusu operacios rendszer esetében is ez a
helyzet.

Megj: A C++ program moduloknak Momentics-ben a kiterjesztése “.cc”,
alapértelmezésben.

Ahogyan a VC++ esetében is, a Momentics IDE —ben le kell forditani a projektet, mieldtt a
hibakeresést (debug ), az egylépéses végrehajtast, stb elkezdhetnénk.

A legegyszerlibb megoldas az, ha a bal oldali panelen a projekt nevére kattintunk a jobb
egérgombbal, aztan kivalaszjuk a “Build Project” lehetdséget. Ezt a modszert alkalmazva a
projekteket kiilon-kiilon, egyesével is lefordithatjuk.

Ez a megoldas teljesen azonos azzal, ha eldszor kivalasztjuk a bal panelen a forditani kivant
projektet, majd kivalasztjuk a Project Build Project —ct a felsé meniibdl.

A masodik modszer pontosan azt mutatja be, hogy az IDE rendszer érzékeny arra, melyik
projekt van kivdlasztva a fa strukturat megjelenito panelen. Més szoval, az aktiv projektet ki
kell valasztani a Momentics fa struktirajan beliil. P¢ldaul, a C/C++ nézet valtas utan a
Console megjelenik alul, ezzel lehetové valik a kivalasztott projekt forditasanak eredménye.

A Visual Studio 6 esetében ki kell valasztani az “Active Project”-et a legordiilo mentiibol,
amely egy listat tartalmaz az dsszes projekt neveirdl, melyek a vannak jelen a workspace-n
beliil. Ez a valasztas fogja kijelolni a valasztott projektet a fa nézetben. Amikor kivalasztjuk a
Build (F7) opciot, lefordul és osszeszerkesztésre (build) keriil a kijelolt, csak a kivalasztott
projekt.

(a késobbi verziokban hasonloan, a ‘Configuration Manager’-ben kell kivalasztani a
projektet.)



A build elvégzéséhez a masik megoldas az eszkoztar o jeli gombjanak hasznalata.

A gomb megnyomasa utdn az 0sszes projektbol elkésziil a futtathatod verzio, nem csak a kijelolt
projektbol.

Jegyezziik meg, hogy a ’Console output panel’ csak az aktiv projekt szerkesztés (build)
tajékoztato lizeneteit tartalmazza. Ahhoz, hogy a tobbi projekt build-jének az iizeneteit is
megtekinthessiik, a megfelelo projektet ki kel valasztani a fa nézetben.

Barmilyen build miivelettel kapcsolatosan a “Problems” fiilre kattintva jelennek meg a forditas
figyelmeztetd iizenetei €s a hibak (compile warnings and errors) az dsszes projektrél — nem csak
a kivalasztott projektrol!

Program hibakeresés a cél szamitogépen (debugging on target)

A “Hello, world” program ezzel elkésziilt, a QNX Neutrino operacids rendszer fel van installalva
¢s kommunikal a Windows-al. Most elkezdhetjiik a hibakeresési munkat.(debug session)

A Visual Studio esetében, amikor a hibakeresés a feladat, a munkateriilet, (workspace) atvalt egy
masik konfiguraciora. A Studio-ban amikor kivalasztjuk a “Start Debugging”-ot, az eszkdztar
megvaltozik a panelek elrendezésével egylitt. Amikor kivalasztjuk a “Stop Debugging”-ot, az
elrendezés visszavalt az eredetire.

A Momentics esetében, egy hasonl6 dolog torténik, amikor elkezdjiik a debuggolast. A
Momentics terminoldgiaban, az IDE nézetet valt, a “C/C++"-r6l (ez az alapértelmezett nézet
megnyitaskor) a “Debug” nézetre.

Az eltérés az, hogy mig a Visual Studio-ban kétféle nézet szokdsos, addig a Momentics-ben
sokféle van. A nézetek listajat megtekinthetjiik a felso meniibdl kivalasztott Window-->Open
Perspective-->Other uton. Mivel a Momentics nagyon jol konfiguralhato, a teljes nézetlista attol
is fiigg, milyen tovabbi kiegészitések, plugin-ok vannak felinstallalva a Momentics IDE ala.

A Visual Studio-ban, a “debug” nézethez el kell kezdeni a program debuggolésat is.
Momentics-ben, kivalaszthatunk barmilyen nézetet, még a Debug nézetet is, barmikor.
Tipikusan, a jobb oldalon taldlhat6 legfelso fiilkészlet minimalisan a “C/C++” és a “Debug”
nézeteket tartalmazza.

A debug menet elkezdéséhez az alabbi 1épéseket hajtsuk végre. El6zetesen mar le kellett
forditanunk a projektjeinket:

s

1. A legfels6 meniibdl valasszuk a Run -->Debug... vagy kattintsunk a ikonra az

eszkoOztaron, az alabbi Debug ablak megnyitasdhoz:



[ Debug

Create, manage, and run configurations

Configure launch settings from this dizlog:

|..'-.‘.!..._. | | *f - Press the ‘New' button to create & configuration of the selected type.

El C,.'_C++ Atisici el el e i} - Press the 'Duplicate’ button to copy the selected configuration.
i€ | CfC++ Local Application =
E C/C++ Postmortem debuge ¥ - Press the Delete’ button to remove the selected configuration,

(& CJC++ QN Attach to Proc
(5 Cjc++ QN PDebug (Serisl
‘ (& cjc++Qnx QConn (IP) - Edit or view an existing configuration by selecting it.
--4gF Eclipse Application

*19 Equinox OSGi Framework

4] Java Applet
3] Java Application
“-Ju Uit

~J4 Unit Plug-n Test

@, Remote Java Application
: @ SWT Application

- - Press the 'Filter’ button to configure filtering options,

Configure launch perspective settings from the Perspectives preference page.

@ Det Close

A projekt konfiguracio beéllitdsa mindenképp sziikséges, ahhoz hogy a Debug miitkodhessen.
A futtathat6 binaris allomany ¢€s a target gép jellemzdit itt allithatjuk be. Ezt “Run
Configuration”-nek nevezziik.

2. Az inditashoz, vélasszuk a “C/C++ QNX QConn (IP)” —t a bal oldali panelen.

aE
3. Kattintsunk a " “New” ikonra, amely a panel jobb oldalan, a legels6 sorban talalhato.

Emlékezniink kell arra, hogy a “qconn” programnak futnia kell a target operacios rendszeren.
Ez a debug agent’ elnevezésii segédprogram fog kommunikalni az IP kapcsolaton keresztiil a
Windows és a virtualis gép kozott.

4. A “Name:” mezobe gépeljiik be: “tryl”.

5. A “Project:” mez0 kitoltéséhez kattintsunk a Browse gombra ¢€s valasszuk: “try1”.

Esetleg, a ’try1’ projektet alapértelmezésben az alabbi utvonalon érhetjiik el (az IDE v.4.01
esetében):

(C:\QNX632\ide4-workspace\try1\x86\o-g\tryl_g)

6. A “C/C++ Application:” mez6 kitoltéséhez a “Search Project...” gombra kattintsunk.
Majd az “OK”-ra, hogy az alapértelmezettet hasznaljuk.



7. Most pedig kattintsunk a “Add new target...” gombra, hogy a kov. dialdgusablakot elérjiik:

[ New QNX Target System Project

New QNX Target

Enter a convenient name for the Target, The address/hostname of the target must
be entered as the QNX Connector Selection hostname,

Target Mame: |

QMX Connector Selection

Hostname or IP: | | Port | a000

LL, Finizh Cancel

8. A “Target Name:”-hez gépeljiink valamilyen nevet, pl. “VMware”.

9. A “Hostname or IP:”-hez pedig a virtudlis gép cimét. Az alapértelmezett TCP port szam:
8000.

10. Kattintsunk a “Finish”-re.

11. Valasszuk azt a target nevet, amelyet az eldbb megadtunk (“VMware”), majd kattintsunk
az “Apply”’-ra.

A “Debug” nevli gomb alul most mar aktivva fog valni. A képernyon a kovetkezd képhez
hasonl6 helyzetet kell latnunk:



Create, manage, and run configurations

—*, - [ -
X E‘ '_4’='=> || Mame: |h’\r'1 |

| type filter text |

: E C/C++ Attach to Local App
€] ¢t ++Local Application

: [] cjc++Postmortem debuge || |
{8 Cjc++QNX Attach to Proc || | | tryl | [ Browse. .. ]
%@l CJC++ QMY PDebug (Serial || | cjc++ Application:

Project:

2-(# ©/C++QNX QConn (P

kJ -.".J o IQ Q i :|x86|."0-g;'h'y 1g | [Search Project...] [ Browse... ]
-4 Eclipse Application

i ’:}} Equinox OSGi Framework | 1 Target Options

G Java Applet Use terminal emulation on target

; IJTI Java Application Filter targets based on C/C++ Application selection

FJu JUnit

j‘ﬁ JUnit Plug-in Test @ VMware (x36) Add Mew Target...

H E, Remote Java Application

: @ SWT Application Remove Target
Target Properties...

~
|1
i
;
[
F:
f
|

@ [ Debug ] [ Close ]

Amikor a “Debug”-ra kattintunk, a Momentics kijelzi a Debug nézetet, a megirt programunk els6
végrehajthato sora fénykiemelést fog kapni. A kovetkezo kép ezt az allapotot fogja mutatni.



Debug - try1.c - QNX Momentics IDE
File Edit Refactor MNavigate Search Project Ruin Window Help

i B iR 0-Q i ®™®™P E- G e B | %5 Debug |FR cic++
35 Debug 22 &b b ] i+ ¥ = 569 variables £ _Dreakpoints E KT CO
Bl (@ try1 [C/2++QNY QConn (IP)] Name Value

(=& QN¥ GDB Debugger (23/0%/07 7:47 PM) (Suspended) [ 1
i - Thread [1] (Suspended) & W argy Ox08047eec

-2 1main{ C:\QNX632\try_workspace\ry 1\ry 1.c: 5 0x08048452
Bl ftmp/try1_gDKely1190591224596 on YWware pid 2121765 (23/09/07 7:47 PM)
Lepsl CrONX632\hostiwin32\xE6\usr\bin\ntoxse-gdb. exe (23/09/07 7:47 PM)

< >
[€ tryt.c 22 [g try2.cc = 3|[ 5 outiine 2 =g
Hfznclude <3t,d'_"'_b..l'.-> L8 e e ¥
#include <stdio.h> — X ctdib.h
o stdio.h
int main(int argc, char *argvi]} - .
| main
¥ printf ("Welcome to the Momentics IDEADT):

retorn EXIT SUCCESS:

=

12. A kovetkez6 sorra 1épéshez kattintanunk kell a 2 gombra, az eszkoztaron. (a VC++ -
ben ugyanez az F10 gombbal érheto el.) Ha a kovetkezo sor egy fliggvényhivas, akkor a

fliggvény belsejébe belépéshez a
gombbal érhet6 el.)

gombra kell kattintani. (a VC++ -ben ugyanez az F11

13. A Debug funkciobillentyiik konfiguraciojanak ellendrzésehez vagy modositasahoz a felso
meniibdl valasszuk a Window-->Preference t-t. Azutan nyissuk ki az General/Keys-t.
Lathatjuk az alapértelmezett bedllitasokat, az F6 a “step over” és az F5 pedig a “step
into”.

A toréspont (breakpoint) beallitdsahoz, egyszeriien egy dupla kattintassal jeloljiik ki a bal
oldalon, a forraskodon beliil a megfeleld sort ott, ahol a futtatast meg kivanjuk allitani.

A debug folyamat menetérdl a bal panel felsé részén kaphatunk részletes informaciokat.
Jellemzben nincs sziikség az dsszes részletes informaciora. Azért elképzelhetd, hogy hasznos
lehet pontosan tudni, melyik komponens épp milyen allapotban van, hol tartunk épp az adott
pillanatban:



* The executable produced by the cross-compiler was sent to the target and stored as
“tmp/tryl _gDKelly1190591224546.

* The executable was started on the target with pid (process ID) 565285.

A debug agent, “C:\QNX632\host\win32\x86\usr\bin\ntox86.exe” was started on Windows
for this session to handle the communication with the target.

Ha lefuttatjuk a “pidin —p 565286 parancsot a target-en, helyettesitve a példa szamot a sajat
debug session-iinkbdl vett pid (processz ID) azonositoval, akkor lathatjuk is a futd processzt.

Ha a Task Manager fut a Windows alatt, akkor lathatjuk az “ntox86-gdb .exe”-t.
Ha kattintunk a °* ikonra, akkor a program csak a kovetkezo toréspont-ig (breakpoint) fog
futni, habar abban az esetben ha nincs egyetlen téréspont sem megjeldlve, akkor természetesen
folyamatosan lefut. Amikor a program futasa befejezodik, a bal felsé panel a kovetkezo kép

szerinti allapotot fogja mutatni:

(@ Debug - try1.c - QNX Momentics IDE

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
i G B-%-0-Q- i ®@® P i PR
* e
= -f_,r <terminated =try 1 [C/C++ QNX QConn {IP]]

gl terminated >QNY GDE Debugger [23/02/07 7:55 PM) |

! gl <terminated, exit valus: 1= fmpfiry 1 gDKelly 1190521710828 on VMware pid 2150437 (23/09/07 7:55 PM)
“emd <terminated, exit value: 0=C\QMYKE 32 hostwin 32\x86 st \bin\ntox36-gdb.exe (23/02/07 7:55 PM)

C

Ennél a pontnal, a target-en fut6é program futdsa normalis modon fejez6dott be, (masodik sor) a

debugger komponens pedig a Windows oldalon (harmadik sor). Ha a & gombra kattintunk,
akkor az ablak tartalma kitorlédik.

A Momentics valojaban egy Multi-Session Debugger

A QNX Momentics IDE kornyezetnek van még egy tovabbi képessége, amellyel sokkal
hasznalhatdbb eszk6zz¢ valt, mint a Visual Studio.

Emlékezziink vissza, amikor a Visual Studio debug session-je elindul, a nézet a Debug nézetre
valt. A fa nézet tobbé nem lesz lathato. Ha beleszerkesztiink a forraskodba a Debug ablakban,
majd kériink egy ujraforditést, akkor kapunk egy lizenetet: “This command will stop the



debugger.” (ez a parancs leallitja a hibakeresést). Kivétel torténik, a forditas okozta binaris kod
valtozasai belemasolddnak a végrehajthatd program allomanyba.

A Momentics-ben, amig a debug session fut,visszatérhetiink a C/C++ nézetbe anélkiil, hogy
megzavarnank az épp futd debug session-t. Kivalaszthatunk egy masik projektet is, ha kdzben azt
is kell forditani. Elkezdhetjiik egy masik projekt debuggolasat is — akkor sem zavarjuk meg az
eredeti debug session-t.

Ez a multisession képesség nagyon elonyos akkor, ha két olyan processzt kell debuggolnunk,
amelyek egymassal kommunikalnak, Pl. kliens és szerver. A Momentics-ben mindkét
programfolyamat debuggolésat elvégezhetjiik ugyanabban az IDE kornyezetben. A Visual Studio
esetében el kell inditani egy Studio IDE példanyt a kliens, egyet a szerver program
hibakereséséhez.

Amennyiben ezt a multisession képességet akarjuk kihasznalni a “try1” és “try2” projektekhez,
akkor egy masodik futtatasi konfiguraciot is el kell készitentlink. El6zetesen csak a “try1”’-hez
készitettiik el. Most a “try2”-hoz is el kell késziteniink a futtatasi konfiguraciot is.

A C/C++ nézetbdl, a jobb oldali egérgombbal kattintsunk a “try2” projektre a fa nézetben.
Valasszuk a ‘Debug As’-t, majd a ‘Debug...’-ot.

A ’Run Configuration’ panel listaja azt a konfiguraciét fogja mutatni, amelyet mar lattunk a
‘tryl” esetében. Hozzuk 1étre “try2’ névvel az 0j konfiguraciot. Az el6z6leg megismert modon,
vélasszuk a ‘Browse’-t a Project gomb mellett, majd valasszuk a "try2’-t.

Most a ‘Search Project...” kovetkezik a >*C/C++ Application’ mellett, majd valasszuk az
alapértelmezettet. Fénykiemelést kell hogy kapjon a virtual PC target, majd klikkeljlink az
’Apply’ és 'Debug’-ra. Ezzel elkésziilt a try2’ futtaté konfiguracioja. (ahogyan az el6zdleg a
"try 1’ konfiguracidja is elkésziilt.).

Mivel a Debug gombra kattintottunk, a nézet megvaltozik a ’Run Configuration’ panelen, a
debug iizemmodhoz. A try2 projekt debuggolasa elindul a target-en.

Az eszkoztarbol, a debug ikon . melletti lefelé mutatd nyillal nyissuk le a meniijét.

(Run Configurations) “try1” és “try2”. Mivel a “try2” mar fut, ezért jeloljiik ki a “try1”-et és
klikkeljiink a Debug.-ra. A bal felsé ablak most mutatni fogja mindkét, a debuggolas alatt 1évo
projektek példanyait, a tryl és a try2-t.

Az IDE kornyezet egyetlen debug vezeérlo készlettel rendelkezik mindkét session szamara. Fontos
tudni azt, hogy a vezérlés az épp fénykiemelt thread-hez tartozik.

Vélasszuk a Thread [1]-et a try2 fan. Nyomjuk meg a L jelt ikont, most lathatjuk hogy a try2

‘R

most “terminated”, befejezett allapotba keriil. Nyomjuk meg a jelt ikont, a try2 példany el

fog tlinni.

Most valasszuk a Thread [1]-et a tryl-hez. Nyomjuk meg a = jelti ikont, a try1 példany

R

“terminated”, befejezett allapotba keriil. Nyomjuk meg a jelt ikont, a tryl példany el fog

tinni.



Természetesen nincs korlatozas arra, hogy egy projekthez csak egyetlen példany tartozhatna.

Ha megnyomjuk a W jeli ikont, (nem a mellette 1évo, lefelé mutato nyilat) az IDE emlékezni
fog a legutoljara elinditott futtatd konfiguraciora (last Run Configuration), melyet el6zdleg
elinditottunk. Ebben az esetben a tryl példanya jon létre. Ha mégegyszer megnyomjuk, akkor ez
az inditas is érvényes lesz, még egy tryl példany jon létre. Mindegyik példany debuggolhato,
fiiggetleniil a vezérl6tdl, mely példany kijeldlt, fénykiemelt a fa nézetben.

Ez a “multisession” koncepcid nagyon eltér a Visual Studio-ban megszokottol.

Nagyon kényelmes munkakornyezet, de van egy fontos dolog, amelyre nagyon figyelni kell.
Amikor egy adott projektet debuggolunk, mindenképp LE KELL ALLITANI az el6z6leg
elinditott példanyokat. Ezt esetleg a target oldalon is megtehetjiik a ’slay’ parancs segitségével.
Ha atvéltunk a C/C++ nézetre €s atszerkesztjlik a forrds modult, majd leforditjuk és ujralinkeljiik
(rebuild), ez mindenképp LINKER ERROR-t fog okozni:

“cc: C:/QNX632/host/win32/x86/usr/bin/ntox86-1d caught signal 1
cc: warning - couldn't unlink C:/QNX632/try_workspace/try1/x86/0-g/tryl_g (Permission denied)”

Ezt a hibat csak 0gy lehet megsziintetni, ha leallitjuk az dsszes el6zdleg elinditott, futd példanyt,
még azel6tt, hogy a build-et elinditanank. Ez a Visual Studio-ban nem johet létre, mivel a VC++
vagy Debug modban, vagy build modban van. A ketté mindig kizarja egymast.

Megj: Ha kapunk egy “couldn’t unlink” hibat, abban az esetben le kell allitani az 6sszes futd
példanyt, még a rebuild fazis elott.

Tovabbi Momentics témakorok

F

Vélasszuk a Window/Open Perspective/Other-t (vagy a 2 -jelti ikont nyomjuk meg a
Perspectives file fiilon), ez felfedi a Momentics advanced’ képességeit, amelyek implementaltak
a nézetek-ben (Perspectives). Ezek a kovetkezdek:

* QNX Application Profiler

* QNX Code Coverage

* QNX Memory Analysis

Ez a leiras nem tartalmazza a fenti eszk6zok hasznalatat, de jol jellemzik a QNX Mometics IDE
tovabbi képességeit, amelyek kiegészité modulként (plugin-ok) lettek megirva. Erdemes ezeket a
sokoldalu eszkozoket is kiprobalni.

7.arsz0

Ez a dokumentum megkisérelte bemutatni, hogyan debuggolhatunk egy C/C++ programot, QNX
Momentics alatt. Erre a legjobb mddszer egy 6sszehasonlitas a Visual Studio-val, igy a meglévo
tapasztalatokon at konnyebbé valhat a Momentics megismerése. Remélhetdleg, ez a dokumentum
képes segiteni a QNX Momentics megismerésében. Sok szerencsét!

Forditotta: Kovéacs Jozsef — RTC Automatika Kift.



